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Python, c'est quoi ?

Python, ses
avantages et
inconvénients

Pourquoi le langage Python?

Le langage Python est un langage haut niveau : il est
détaché de la couche matériel. Les langages de bas
niveaux sont tres proches de la structure du pP, des
périphériques (mémoires, bus,...) : Python est proche de la
langue humaine (en anglais)

C'est un langage interprété (et pas compilé : C -> .exe).
Un script Python n'a pas besoin d'étre compilé pour étre
exécuté, contrairement a des langages comme le C ou le
CH++.

Il est orienté objet. Avec Python, tout est un objet...
(prochain cours)

Python, plus simple a prendre en main, éloigné du
matériel, utilise beaucoup de librairies mais souvent
I'exécution d'un script Python est plus longue qu'en
programme en C (ou C++) et compilé en langage
machine : le langage machine est directement lu par le pP
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Python, et ses IDE

Exercice: IMC autres.

Python est un interpréteur : on peut donc I'utiliser en
mode interactif dans lequel, il va exécuter ligne par ligne
ce qui a été saisi

o Exemple :

svitch-case >>> x=12
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Python : interpréteurs (suite)

Le prompt (>>>) est la maniére dont I'interpréteur Python
pose la question : que veux-tu que je fasse?

On peut lui demander d'afficher print(x) ou print("x") ou
print("Bonjour")

Pour mettre fin 3 une conversation Python, soit on ferme la
fenétre, ou mieux, on fait >>> quit()

Python est un langage de haut niveau (par rapport au
processeur) concu afin d'étre simple a lire et a écrire pour les
humains et simple a lire et a traiter pour une machine. Les
autres langages de haut niveau sont Java, C++, PHP, Ruby,
Basic, JavaScript,...

Un langage de haut niveau n'est pas compris par le CPU
(Central Processing Unit) qui lui, ne comprend que le langage
machine constitué de 0 et de 1
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Python, c'est quoi ?

Pyth

avan

nconvénients

Python :
interpréteurs et
compilateurs

Python, et ses IDE

Exercice : IMC

et les compilateurs ?

un compilateur doit stocker I'ensemble du programme
dans un fichier et ensuite, un processus de traduction du
code source en langage machine (avec des 0 et des 1) est
effectué. C'est le role du compilateur de traduire le
programme en langage machine

L'interpréteur Python est écrit dans un langage de bas
niveau : le langage C
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Pthon cest quei? Il existe plusieurs solutions

Python, ses
avantages et
inconvénients

Python
interpréteurs et
compilateurs

Python, et ses IDE
Exercice : IMC

Les structures
de contréle
Les comparaisons
possibles

Structures
conditionnelles
elif - else

Structures
conditionnelles
switch-case

Des exercices
Exercice 1
Exercice 2
Exercice 3
Exercice 4
Exercice 5

La gestion des
erreurs et des
exceptions

Exercice 6

Exercice 7

Python et ses IDE

pour coder en Python telles que :
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ompilateurs
Python, et ses IDE

Exercice : IMC

Les comparaisons

Python et ses IDE

Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que :

® Directement dans le shell

1% python3
Python 3.10.6 (main, Nov 14 2022, 16:10:14) [GCC 11.3.8] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
ma_variable=5
print("Bonjour les amis")

Bonjour les amis

® On y voit la création de la variable ma_variable

e Cette variable prend 5 (son type est donc entier (integer))

® On affiche un texte en utilisant les guillemets
® On affiche le contenu de la variable ma_variable
® On sort du shell exit ()
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ompilateurs
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Python et ses IDE

Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que :

® Directement dans le shell

1% python3
Python 3.10.6 (main, Nov 14 2022, 16:10:14) [GCC 11.3.8] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
ma_variable=5
print("Bonjour les amis")

Bonjour les amis

® On y voit la création de la variable ma_variable

e Cette variable prend 5 (son type est donc entier (integer))
® On affiche un texte en utilisant les guillemets

® On affiche le contenu de la variable ma_variable

® On sort du shell exit()

® Le shell est pratique pour tester les lignes les une apreés les
autres mais en aucun cas, ce ne sera un programme



Olivier
SNOECK

Python, c'est quoi ?

Python, et ses IDE

Exercice : IMC
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Structures
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elif - else
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switch-case

Exercice 1
Exercice 2

Exercice 3

Exercice 4

Exercice 7

Python et ses IDE

Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que :
® Dans un éditeur de texte (Notepad++ sous windows, Gedit sous linux)

IMC.py

ouvrir ~ | A -/Documents/Clo

Enregistrer = - o X
print( )
taille=float(input(

masse=float(input(

IMC=masse/(taille**2)

print( , IMC)

Python2 ~ Largeur des tabulations: 8 -~ Lig 1, Col1 ~ INS

On remarque la colorisation syntaxique

On voit comment écrire sur le moniteur

On voit comment poser une question a I'utilisateur avec son
changement de type (ici, float)

On voit la puissance de 2 avec I'utilisation de 3 variables

On voit I'affichage d'une chaine de caractére et du contenu d'une
variable
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Python, c'est quoi ?

compilateurs

Python, et ses IDE

Exercice : IMC

Les comparaisons
possibles
Structures
conditionnelles : if -

Exercice 1

Exercice 2
Exercice 3

Exercice 4

Exercice 5

Python et ses IDE

Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que :
® Dans un éditeur de texte (Notepad++ sous windows, Gedit sous linux)

IMC.py

Ouvrir ~ 5 ~/Documents/Clo

Enregistrer = = a x
print( )
taille=float(input(

masse=float(input(

IMC=masse/(taille**2)

print( , INC)

Python2 ~ Largeur des tabulations: 8 ~ Lig 1, Col1 v INS

Sous Linux, I'exécution du programme IMC.py se fait par la
commande "python3 IMC.py" dans le terminal (ctrl + alt + T)
Sous Windows, il faut utiliser un logiciel (IDLE par exemple)

Il existe aussi Atom, Visual Studio Code, Sublime Text, emacs, vim,
geany... sous Windows ou Linux : attention aux paramétrages....
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Python, e Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que :
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Introduction

B Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que
avantages et

¢ Dans un Environnement de Développement Intégré (EDI
Python

interpréteurs et

L ou IDE) comme IDLE Python (IDLE : Integrated

Python, et ses IDE

P e Development and Learning Environment.)

Les structures wse - e x
de contréle

e gt ramat pun_ opsons window Holp

Les comparaisons

Un commentaire sur plusieurs lignes
possibles Un premier programme de test avec des variables saisies par 1'utilisateur
- Date: 27/07/2022

ructures Montrer les commentaires, les instructions Python, les variables, la saisie au ¢
conditionnelles : if - Montrer 1'indentation et les : aprés un test
elif - else
Structures . .

#un commentaire sur 1 ligne

conditionnelles

switch-case print("Calcul de 2 nombres")

Premier nombre=float (input("Quel est votre premier nombre ? "))

Deuxieme nombre=float(input("Quel est votre deuxieme nombre ? "))

print("l'addition est :", Premier nombre:Deuxieme nombre)

Exercice 1 print(“la soustraction est :", Premier_nombre-Deuxieme nombre)
print(“la multiplication est :*, Premier_nombre*Deuxieme nombre)

Des exercices

Exercice 2

i f Deuxieme_nombre==0:

Exercice 3 #la hgne suivante est éxécutée si le test précédent est vrai

Exercice 4 . print(*la division est inpossible"

Exercice 5 “#les ignes suivantes sont éxécutées si le test précédent est faux
print("la division est :", Premier_nombre/Deuxieme_nombre)

La gestion des print(“la partie entiére est :*, Premier_nombre//Deuxieme_nombre)

erreurs et des print(“le modulo est :*, Premier_nombre%Deuxieme nombre)

exceptions

Exercice 6

Exercice 7
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Il existe plusieurs solutions pour coder en Python telles que :

® Dans un éditeur et interpréteur en ligne : replit.com puis
create puis choisissez Python (ou autre)

compilateurs
Python, et ses IDE

Exercice : IMC o Eeres et S o mian wlleodt A A Gvemer | ranix| v v
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Exercice : Calcul de I'lMC

Programmez et testez le calcul de I'lMC (Indice de Masse
Corporel) suivant :

print ("Bonjour, nous allons calculer votre IMC")
taille=float(input("Quelle est ta taille (en m)?7 "))
masse=float (input("Quelle est ton poids (en kg)? "))
IMC=masse/(taille**2)

print ("Votre IMC est de ", IMC)

Notez que Python comprend la saisie de |'utilisateur comme sous la
forme d'une chaine de caracteres

Le "float" permet de demander a python de changer la chaine de
caractéres saisie par |'utilisateur en nombre a virgule (float)

La variable IMC est donc obligatoirement un float (c'est une division
entre nombres flottants)
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Python, ses
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Python
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compilateurs

Python, et ses IDE 7 N
== égal a
I=  différent de

A— >  strictement supérieur a
possibles

— >=supérieur ou égal a

conditionnelles : if -

i~ e < strictement inférieur a

Structures

e <= inférieur ou égal a

Exercice : IMC

Exercice 1
Exercice 2
Exercice 3
Exercice 4
Exercice 5

La gestion des
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exceptions
Exercice 6
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Structures.
conditionnelles : if -
elif - else
Structures
conditionnelles

switch-case

Les structures de controle :
if - elif - else

La structure if est une structure conditionnelle en informatique
permettant de prendre en compte des conditions.

Si la condition est vraie, alors la suite de la structure comprise
aprés les : (et indentée) sera exécutée.

Si la condition n’est pas vraie, alors la structure comprise
aprés les : (et indentée) ne sera pas exécutée. La structure elif
(ou else) qui suit la structure if le sera.

Les structures elif (et else) sont des structures facultatives qui,
lorsqu’elles sont présentes, sont exécutées si et seulement si la
condition est fausse.
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Introduction

Python, c'est quoi ? 1] if testl == True:
2 # actionl d exécuter si le testl est wrat
Python, ses
avantages et 3 # ...
fiEamifteiis 4 # action? d ewécuter si le testl est vrai
(i 5| elif test2 == False:
interpréteurs et <
Python, et ses IDE 7 action8 d exécuter si le test2 est fauzx
Exercice : IMC 8 o )
9 actionlb da ezécuter si le test2 est fauz
Les structures 10 e
de contréle 11| #...
L compoione 12| elif test3:
possibles 13 # ...
Structures 14 | else:
:z:d'::;'"e“es:"’ 15 # action75 4 exécuter si aucun test est vérifié
16 # ...
Structures . o X o
TS 17 # action77 d exwécuter si aucun test est vérifié

switch-case

Des exercices

S Note : Les structures elif (et else) sont des structures
rcice 2 facultatives..

Exercice 3
Exercice 4
Exercice 5

La gestion des
erreurs et des
exceptions

Exercice 6

Exercice 7
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Introduction

x,y=8,4
Python, c'est quoi ? ) Y75,

if x == y:
Python, ses i . 3 .
avantages et print ("x et y sont égaux")
inconvénients elif x > y:

Python
interpréteurs et
compilateurs

print ("x est plus grand que y")
else:

N O Ut WN

Eothon ot s IDE print ("x est plus petit que y")

Exercice : IMC

Les structures

ik eritile L’indentation est vitale pour que le test fonctionne

Les comparaisons
possibles

Structures
conditionnelles : i

condin L'indentation est faite automatiquement derriere les : en appuyant
Structures sur la touche "enter"

conditionnelles
switch-case -—
Tab

Des exercices

o L’indentation se fait également avec la touche de tabulation
Bxercice 2 a gauche du clavier

Exercice 3
Exercice 4
Exercice 5

La gestion des
erreurs et des
exceptions

Exercice 6

Exercice 7
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Python, c'est quoi ?

Structures.
conditionnelles :
switch-case

Les structures de controle :
switch-case

La structure switch-case est une structure conditionnelle en
informatique permettant de faire des conditions multiples. Elle
permet d'éviter d'imbriquer des structures if-else dans certaines
situations..

La structure switch-case est trés employée lorsqu'il y a plusieurs
valeurs possibles pour une variable. Dans une structure
switch-case, switch porte la variable qui est soumise a la
condition. La structure case porte la condition. Chaque case est
séparé par le mot-clé break. Malheureusement, la structure
switch-case n'existe pas en langage Python mais, de puis la
version Python 3.10, il existe la structure match-case
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Structures
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Des exercices
Exercice 1
Exercice 2
Exercice 3
Exercice 4
Exercice 5
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Exercice 6
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x,y=8,4

soustraction= x-

y

match soustraction:

case 0:

case -1:

case -2:

case -3:

case -4:

case 1:

case 2:

case 3:

case 4:

print
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Demandez 2 nombres (des flottants) a I'utilisateur de votre
programme et renvoyez lui les résultats de I'addition entre ces 2
nombres (2 variables), de la soustraction, de la multiplication
et de la division (/) mais aussi la partie entiére de la division
(//) et son reste (le modulo %).

, ® Essayez d'obtenir une fenétre de résultats sans fautes et
agréable

® Attention a ne jamais diviser par 0
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Python, c'est quoi ?

Demandez 2 phrases (ou 2 mots) a l'utilisateur et tentez
I'addition de ces 2 variables. Qu'observez vous?
C'est ce qu'on appelle la concaténation

e Essayez d'obtenir une fenétre de résultats sans fautes et
agréable a lire

Exercice 1




e Exercice 3

Python, c'est quoi ?

Python, et ses IDE

Testez ce programme :

Exercice : IMC

a= "les"
b=t "
c="frites"

Les comparaisons

possibles print("Salut, j'aime ",at+b+c)

U W N =

Structures

La fonction print permet d'afficher des chaines de caracteres et
des variables

Exercice 1

Exercice 2
Exercice 3
Exercice 4
Exercice 5

La gestion des

erreurs et des
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Réalisez un programme qui demande le prénom et |'age de
I'utilisateur et qui lui renvoie une phrase du type :

Bonjour, vous étes .... et vous avez ... ans
L'age peut aussi étre affiché en binaire

Modifiez ce programme afin de donner |'année de naissance de
la personne (attention, il faut connaitre le mois actuel grace a
I'horloge de I'ordinateur par exemple). Il 'y a quelques
recherches a faire...




Olivier
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Exercice 4

Exercice 5

Exercice b

Réalisez un programme qui calcul la moyenne des notes d'un
étudiant.

Les notes ne peuvent pas étre négative (si elles sont mal
saisies, on affiche un message d’erreur) et les notes ne peuvent
pas étre au dessus de 20 (si elles sont mal saisies, on affiche un
message d'erreur).

Le programme boucle en continu et affiche donc la moyenne a
chaque saisie de I'utilisateur.

Pour arréter le programme, I'utilisateur devra appuyer sur la
touche P

3 solutions a obtenir :

@ sans utiliser de liste : avec des boucles
® en utilisant une liste

© en utilisant la librairie numpy



SNOECK Les exceptions

M&me si une instruction ou une expression est syntaxiquement
correcte, elle peut générer une erreur lors de son exécution. Les
erreurs détectées durant I'exécution sont appelées des
exceptions et ne sont pas toujours fatales. Dans notre cas,
gérer |'exception de la saisie d'une note négative ou d'un
caractére autre qu'un chiffre peut étre intéressant.

try:
x = int(input("Saisissez la note obtenue: "))
if x < 0 or x > 20:
print("La note doit &tre entre 0O et 20.")
continue
break
except ValueError:
print("Oops! That was no valid number. Try again...")

©OTDU B WN -

La gertion des Les exceptions sont listées sur ce lien

erreurs et des
exceptions



https://docs.python.org/fr/3.5/library/exceptions.html
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Exercice 6

Exercice 7

Exercice 6

Réalisez un programme qui calcul la moyenne des notes d'un
étudiant.

Les notes ne peuvent pas é&tre négative (si elles sont mal
saisies, on affiche un message d'erreur) et les notes ne peuvent
pas étre au dessus de 20 (si elles sont mal saisies, on affiche un
message d'erreur).

Le programme boucle en continu et affiche donc la moyenne a
chaque saisie de I'utilisateur.

Pour arréter le programme, |'utilisateur devra appuyer sur la
touche P. Dans cet exercice 6, utilisez la gestion des erreurs....



Olivier

SNOECK EXG rcice 7

Je vous propose d'utiliser le programme de calcul d'IMC déja
effecture et d'afficher la classification de I'lMC selon ce lien

: Exemple : Vous avez un IMC de 18kg/m? qui vous indique que
e votre poids est normal

switch-case

Exercice 7


https://www.has-sante.fr/upload/docs/application/pdf/2011-10/annexe_1_table_dindice_de_masse_corporelle.pdf
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